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FINANSOMANIA —instrukcja logowania

Lilletap

Drogi Uczestniku Ogdlnopolskiej Olimpiady Wiedzy o Finansach,

i1l etap Olimpiady odbedzie si¢ zdalnie w formie elektronicznej na Platformie Edukacyjnej UEP
i MS Teams. Linki do spotkan na platformie MS Teams zostang wystane w odrebnych wiadomosciach
mailowych.

e Kazdy Uczestnik podczas rozwigzywania testu w ramach I i Il etapu jest zobowigzany do
dolaczenia jednoczesnie do spotkania poprzez aplikacje MS Teams ze sprawna kamera
oraz rozwiazania testu na Platformie Edukacyjnej UEP.

e Uczestnik moze opusci¢ spotkanie na platformie MS Teams dopiero po zatwierdzeniu
testu na Platformie Edukacyjnej UEP.

e Uczestnik zobowiazany jest do dolaczenia do spotkania na platformie MS Teams na 15
minut przed rozpoczeciem pisania testu. Nalezy posiadaé¢ przy sobie wazny dokument
tozsamosci (nNp. legitymacje¢ szkolna, dowod osobisty). Komisja bedzie weryfikowaé
tozsamos$¢ uczestnika.

e Harmonogram I i II etapu, godziny rozpoczecia zostang opublikowane na stronie
Finansomanii oraz na Platformie Edukacyjnej UEP.

Loginem na platformie MS Teams musi by¢ imi¢ i nazwisko, a tlo podczas potaczenia musi by¢
rzeczywiste/naturalne (niedozwolone sg tta z efektem rozmycia, sztuczne tla).

Uczestnicy podczas potgczenia MS Teams bedg informowani o konieczno$ci wigczenia kamery. W
przypadku ktopotow technicznych uczestnik zobowiazany jest 0 kontakt z Organizatorem poprzez
formularz kontaktowy dostepny na stronie wydarzenia https://finansomania.edu.pl/kontakt/.
Kontakt musi nastgpi¢ niezwlocznie po uruchomieniu testu na Platformie Edukacyjnej UEP. Kazdy
uczestnik moze przystgpi¢ do | i 1l etapu tylko jeden raz.

Uczestnicy zobowiazani sa regularnie $ledzi¢ komunikaty na stronie http://finansomania.edu.pl/.

Ponizej znajduja si¢ instrukcje logowania do obu systemow.


https://finansomania.edu.pl/kontakt/
http://finansomania.edu.pl/
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Instrukcja logowania do Platformy Edukacyjnej UEP

1. Po uruchomieniu przegladarki wejdz na strong http://finansomania.edu.pl/,kliknij w przycisk Dla
uczestnikow, a nastgpnie w przycisk Logowanie.

FINANSOMANIA Organizator
o f?’-q UNIWERSYTET
o OGOLNOPOLSKA OLIMPIADA (f EKONGMICZNY
WIEDZY O FINANSACH O s W POZNANIU
O Olimpiadzie v Korzysci rekrutacyjne Rejestracja Dla uczestnikow v Partnerzy v Poprzednie edycje v Kontakt n Q

Wykaz literatury

Materiaty edukacyjne
Podcasty edukacyjne

Quizy
0 Olimpiadzie w Perspektywy.pl 0 Olimpiadzie w E

Przyktadowe pytania

0 Olimpiadzie w Rzeczpospolitej Instrukcja logowania

Logowanie
c T FINANSOMANIA
Obszarem WIOdqcym v edijI S Q ° OCOLNCOLS!(A OLIMPIADA

"Ubezpieczenia i przyszto$é emerytalna" 0 pulb AN

Olimpiada zostala wpisana do wykazu MEN turniejw i olimpiad
tematycznych zwigzanych z wybrang dziedzing wiedzy uprawniajacych do
zwolnienia z przystgpienia do czesci pisemnej egzaminu zawodowego w
roku szkolnym 2026/2027 i 2027/2028.

0 Olimpiadzie Podcasty edukacvine

2. Zostaniesz przekierowany na strone https://akademia.ue.poznan.pl/login/index.php. W polu
»Nazwa uzytkownika” nalezy wpisa¢ unikatowy adres email, ktory zostal podany w formularzu
rejestracyjnym (na niego wystano link potwierdzajacy udzial w Olimpiadzie). Z kolei w polu ,Hasto”
nalezy wpisaé wygenerowane przez System hasto wystane na email uczestnika. Jesli uczestnik nie
odnalazt maila, nalezy wcisna¢ przycisk ,,Zapomniate§ hasta?” i dalej w polu adres e-mail wpisaé
zarejestrowany adres. W ciggu okoto pigciu minut, na podany adres e-mail przyjdzie wiadomos¢ z
linkiem do zresetowania hasta. Link jest aktywny tylko przez trzydziesci minut. Po kliknieciu
uzytkownik jest przenoszony do formularza, w ktorym wprowadza nowe hasto do sytemu.

R Kontakt : 61 639 2821, 61 639 2822 B E-mail : moodle@ue.poznan.pl B Polski (pl) v Zaloguj si¢
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3. Po zalogowaniu sie, przejdz do swojej strony domowej.

Znajdziesz na niej link do kursu pt. ,,Finansomania Olimpiada”.

Zarzadzaj kursami

Wszystkie v Wyszukaj Sortuj wg nazwy kursu v Karty

s

Finansomania
Olimpiada

4. Po uruchomieniu kursu, uzyskasz mozliwo$¢ uruchomienia testu kontrolnego

(1) oraz testu | etapu Olimpiady (2). Wykonanie Testu kontrolnego pozwoli namzweryfikowac
poprawnos¢ danych logowania oraz wykry¢ mozliwe problemy techniczne. W zwigzku z powyzszym
zalecamy przystapienie do Testu kontrolnego, ktory bedzie aktywny w okresie do 09.12.2026 r.



€} 3 FINANSOMANIA "' (%) G,
o OGOLNOPOLSKA OLIMPIADA

\ : s W POZNANIU
WIEDZY O FINANSACH
> Sekcja ogdlna Zwifh wszystko

> Informacje organizacyjne

> |Test kontrolny o

v Etap | - ETAP SZKOLNY- online

Przystepujesz wtasnie do | etapu Ogdlnopolskiej Olimpiady Wiedzy o
Finansach "Finansomania".

Test sktada sie z 30 pytan, w kazdym pytaniu tylko jedna odpowiedsz jest
prawidtowa.

Czas trwania testu to 30 minut. Nie mozna powracac do poprzedniego
pytania.

Zyczymy powodzenial

Test etap szkolny 2026 #° B
Otwiera sie: pigtek, 11 grudnia 2024 09:00 Zamyka sie: pigtek, 11 grudnia 2026, 15:00

Po wykonaniu testu kontrolnego kliknij w link ,, Test etap szkolny 2026”. Zapoznaj si¢ z zamieszczong
pod linkiem instrukcjg. Przystgpienie do I etapu bedzie mozliwe w terminie zgodnym z Regulaminem
Finansomanii.

5. Problemy z logowaniem i korzystaniem z Platformy Edukacyjnej UEP nalezy zgtasza¢ na adres
moodle@ue.poznan.pl.


mailto:moodle@ue.poznan.pl
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Instrukcja uzytkowania MS TEAMS* dla Uczestnikow Ogolnopolskiej Olimpiady Wiedzy o
Finansach

1. Udziatw Olimpiadzie ma miejsce za posrednictwem programu MS Teams.

2. Logowanie do MS Teams przez przegladarke

W celu zalogowania si¢ przez przegladarke (sugerujemy MS Edge) prosze wykorzysta¢ link
otrzymany od organizatorow Olimpiady i wklei¢ go w pasku adresu (linki do spotkan znajduja sie
na koncu instrukcji).

O (5 Nowakarta X i = )
= G Q,  Wyszukaj lub wprowadz adres internetowy @ Pasek adresu 78 7= s 2
Aby uzyskac szybki dostep, umies¢ swoje ulubione elementy tutaj na pasku ulubionych. Zarzadzaj ulubionymi teraz
Aby kontynuowaé wyswietlanie W przegladarce nalezy wybraé opcje —
,ZAnuluj”, a nastepnie ,,Zamiast tego uzyj aplikacji sieciowe;j”.
- 8 X

[ & Doaczdokomena x |8

(< O B hitps/teamsmicrosoftcom/dllauncher/launcher htmi?url=32F %23%25%2FchannelSs2F19%3A 569631440847 Tb0583d03c2b25

Ta witryna probuje otworzy¢ aplikacje Microsoft Teams.
Microsoft Teams

ftcom chee

twierarie Fkow teg0 tpu w skojazone aplikeg

- e

Lepsze sposoby komunikacji dzieki klasycznej aplikacji Teams

Pobierz aplikacje dia systemu Windows Zamiast tego uzyj aplikacji sieciowej

Masz juz aplikacje Teams? Uruchom teraz '
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Wowczas na ekranie pojawi si¢ okno:

Wybierz ustawienia audio i wideo dla:

Spotkanie

Nalezy wpisac¢ nazwe uzytkownika

}\Npisz nazwe

Inne opcje dolaczania

W nastepnym etapie nalezy wprowadzi¢ nazwe¢ uzytkownika (swoje imie¢ i nazwisko) oraz upewnic si¢
czy ,,suwaki” przy ikonkach kamery i mikrofonu (czerwone prostokaty) znajduja si¢ po lewej stronie.

W sytuacji, kiedy znajduja si¢ one po prawej stronie (jak na rysunku) nalezy klikna¢ na suwak, aby
zmieni¢ jego pozycje. Po upewnieniu si¢, ze wszystkieelementy instrukcji zostaty wykonane nalezy
klikng¢ przycisk ,,Dotacz teraz”.

Dotacz teraz

W trakcie trwania etapu, w sytuacji, kiedy uczestnik zostanie poproszony owlaczenie kamery nalezy

wybra¢ ikong m, co spowoduje wlaczenie kamery.

*Przedstawione w niniejszej Instrukcji  grafiki mogq rozni¢ sie w zaleznosci od wersji
oprogramowania.



